《软件工程》复习题

一、填空题

1、自顶向下结合的渐增式测试法，在组合模块时有两种组合策略：深度优先策略和_______ 。

2、 按数据流的类型，结构化设计方法有两种设计策略，它们是变换型设计和___________。 

3、风险管理包括了________、_______、____________和风险监控四个活动。

4、数据流图和数据字典共同构成了系统的_______模型，是需求规格说明书的主要组成部分.

5、软件是包括程序，____及其___的完整集合。

6、为了便于对照检查，测试用例应由输入数据和预期的               两部分组成。

7、 可移植性指的是___________________________。

8、 一般而言，单独测试某一模块时，要为它设计驱动模块和             模块，它们的作用是分别模拟被测试模块的                和                       。

9、 G．J．Myers提出：软件测试是为了发现___________而执行程序的过程。

10、软件可行性研究从__________、__________、社会可行性三个方面分析研究每种解决方案的可行性。

11、数据流图用图形符号表示　　　、　　　、　　　及外部实体。
12、在学校中，一个学生可以选修多门课程，一门课程可以由多个学生选修，那么学生和课程之间是　　　 关系。

13、类具有操作,它是对象　    的抽象。

14、            标志一个模块内各个元素彼此结合的紧密程度。

15软件总体设计时应该遵循模块化、抽象　    、　   　、局部化和模块独立等6条基本原理。

16、为了便于对照检查，测试用例应由输入数据和预期的        两部分组成。

17、将数据流图映射为程序结构时, 所用映射方法涉及信息流的类型。其信息流分为

      和        两种类型。

18、软件由程序、　　  　、　　　　组成。

19、软件工程方法分两类：              方法和             对象方法。

20、单元测试过程应为测试模块开发一个        和(或)若干个       。

21、一个模块拥有的直属下级模块的个数称为       ，一个模块的直接上级模块的个数称为        。

22、维护阶段是软件生存周期中花费精力和费用______的阶段。

23、被测试程序不在机器上运行,而是采用人工检测和计算机辅助分析检测的手段称为           。

24、详细设计的任务是确定每个模块的内部特性，即模块的         和         。

25、用于描述基本加工的小说明的三种描述工具是结构化语言、判定表和        。

26、数据流图中的箭头表示_____。软件结构图中的箭头方向表示_______ 。

27、软件是     、        及其说明程序的          。
概要设计主要是把各项          转换成系统的           。

28、面向对象开发方法包括       、           、         三部分。

29、结构化设计中以数据流图为基础的两种具体分析设计方法是        、 

           设计。

30、在单元测试时，需要为被测模块设计      和      。

31、子类自动共享父类的属性和操作的机制称为         。

32、可行性研究的三个方面是 技术可行性 、 社会可行性 和_________。
33、在画分层的DFD时，父图与子图的输入输出数据流要__     __。
34、对象之间进行通信的构造叫做_          _。

35、衡量模块独立性的两个定性标准是__     与          __。

二、选择题

1、汽车有一个发动机。汽车和发动机之间的关系是 (   )关系。　　　

　　A．一般具体　 B．整体部分　　C．分类关系　　D．主从关系
2、面向对象的主要特征除唯一性、继承性、多态性外，还具有　    　。

A.封装性
        B.移植性    C.完整性 
     D.兼容性

3、模块　    　定义为受该模块内一个判定影响的所有模块集合。

A.控制域     B.作用域    C.宽度       D.接口

4、下述四个能力成熟度等级，级别最高的是　    　
A.已定义级     B.优化级    C.可重复级   D.已管理级

5、软件调试技术包括　    　
A.边界值分析   B.演绎法  C.循环覆盖    D.集成测试

6、.内容耦合是指　    　。

A.两个模块之间传递的是数据结构

B.一个模块调用另一个模块时，传递的是控制变量

C.通过一个公共数据环境相互作用的那些模块间的耦合

D.一个模块直接使用另一个模块的内部数据，或通过非正常入口而转入另一个模块内部

7、软件详细设计的主要任务是确定每个模块的(　　)

  A、算法和使用的数据结构　  B、外部接口　 

C、功能　 　　　　　　　　 D、编程

8、软件生命周期中所花费用最多的阶段是( 　　 )  

A、详细设计                      B、软件编码 
C、软件测试                      D、软件维护
9、需求分析最终结果是产生　    　。

A.项目开发计划


    
B.需求规格说明书

C.设计说明书




D.可行性分析报告

10、数据字典是用来定义_（　　　）中的各个成份的具体含义的。

A．流程图             B．功能结构图

C．系统结构图         D．数据流图
11、因计算机硬件和软件环境的变化而作出的修改软件的过程称为(    ) 。

  A.校正性维护




B.适应性维护

  C.完善性维护




D.预防性维护

12、结构化设计方法在软件开发中用于（　　）。

   A、概要设计       B、详细设计    C、程序设计     D、测试用例设计 

13、程序的三种基本控制结构是（ 　 ）。

   A．过程、子程序和分程序       B．顺序、选择和重复

   C．递归、堆栈和队列           D．调用、返回和转移

14、两个模块彼此传递的信息中有控制信息，这种耦合称为（    ）。

   A 数据耦合   B 公共环境耦合   C 内容耦合   D 控制耦合

15、为了提高模块的独立性，模块之间最好是(　 　) 。

   A．控制耦合    B.公共耦合    C.内容耦合   D.数据耦合

16、软件需求分析的主要任务是准确地定义出要开发的软件系统是( 　 )。

   A.如何做

B.怎么做     C.做什么

 D.对谁做


17、好的软件结构应该是（    ）。

   A.高耦合、高内聚         B.低耦合、高内聚

   C.高耦合、低内聚         D.低耦合、低内聚

18、单元测试方法不包括（    ）。

   A.黑盒测试    B.白盒测试    C.基本路径测试   D.集成测试

19、若一模块内部的处理动作为：成分A的输出是成分B的输入，则该模块的聚合性称为（    ）。

   A、顺序内聚       B、功能内聚      C、过程内聚     D、通信内聚

20、系统开发人员使用系统流程图或其他工具描述系统，估计每种方案的成本和效益的工作是在（    ）阶段进行的。

  A、需求分析      B、总体设计     C、详细设计     D、编码阶段

21、美国卡内基—梅隆大学SEI提出的CMM模型将软件过程的成熟度分为5个等级，以下选项中，属于可管理级的特征是(    )。 

　　A. 工作无序，项目进行过程中经常放弃当初的计划 

　　B. 建立了项目级的管理制度 

　　C. 建立了企业级的管理制度 

　　D. 软件过程中活动的生产率和质量是可度量的 

22、开发软件所需高成本和产品的低质量之间有着尖锐的矛盾，这种现象称做(   )
A.软件工程                                                    B.软件周期

C.软件危机                                                    D.软件产生

23、.模块的内聚性最高的是(    )
A.逻辑内聚                                                    B.时间内聚

C.偶然内聚                                                    D.功能内聚

24、在SD方法中全面指导模块划分的最重要的原则是 (    )
A.程序模块化                                                  B.模块高内聚

C.模块低耦合                                                  D.模块独立性

25、软件详细设计主要采用的方法是(    )
A.模块设计                                                    B.结构化设计

C.PDL语言                                                    D.结构化程序设计

26、黑盒测试在设计测试用例时，主要需要研究(    )
A.需求规格说明与概要设计说明                  B.详细设计说明

C.项目开发计划                                               D.概要设计说明与详细设计说明

27、若有一个计算类型的程序，它的输入量只有一个，其范围是现从输入的角度考虑一组测试用例： 设计这组测试用例的方法是(     )
A.条件覆盖法                                                  B.等价分类法

C.边界值分析法                                              D.错误推测法

28、下列属于维护阶段的文档是 (     )
A.软件规格说明                                                B.用户操作手册

C.软件问题报告                                                D.软件测试分析报告
29、快速原型模型的主要特点之一是 (    )
A.开发完毕才见到产品                                          B.及早提供全部完整的软件产品

C.开发完毕后才见到工作软件                             D.及早提供工作软件

30、因计算机硬件和软件环境的变化而作出的修改软件的过程称为 (    )
A.教正性维护                                                     B.适应性维护

C.完善性维护                                                      D.预防性维护

三、名词解释

1、类和对象

2、多态性

3、白盒测试技术

4、软件维护

5、判定/条件覆盖

6、模块化

7、风险分析

8、路径覆盖

9、软件复用

10、软件工程环境

11、软件复用
12、静态测试
13、信息隐蔽

14、质量保证

15、项目管理

四、简答题

1、简述软件生存周期及其每一阶段的主要任务？

2、说明在模块化设计过程中，必须遵循的设计原则是什么？为了实现有效的模块化，采用的启发设计策略是什么？ 

3、试述什么是黑盒测试法？常用的黑盒测试方法有哪几种？
4、软件维护有那几种？简要说明。

5、构件库管理系统的主要功能有哪些？简要说明。

6、说明软件测试和调试的目的有何区别？

7、简述软件测试过程的四个步骤。

8、为什么说夏利牌汽车是小汽车类的特化，而车轮不是小汽车的特化？

9、CMM的能力成熟度共分哪五级?
10、快速原型技术的基本思想是什么？

11、简述软件工程项目的基本目标是什么？

12、程序设计风格包括几个方面？

13、软件危机表现那些些方面？

14、简述软件项目管理任务。

15、试述试述瀑布模型的优点和缺点.

16、简述人机界面的风格大致经历了那四代的演变。

17、简述软件需求分析阶段的主要内容, 技术和方法.

18、简述在测试中采用自顶向下集成和自底向上集成的优缺点。

五、综合应用题等）

1、  根据下面给出的规格说明，利用等价类划分的方法，给出足够的测试用例。(15分)
“一个程序读入3个整数，它们分别代表一个三角形的3个边长。该程序判断所输入的整数是否构成一个三角形，以及该三角形是一般的、等腰的或等边的，并将结果打印出来。”

要求：设三角形的3条边分别为A、B、C，并且 
（1） 列出等价类表，格式如下：

	输入条件
	有效等价类
	无效等价类

	
	（注意：将等价类编号）
	（注意：将等价类编号）


（2） 设计测试用例，格式如下：
用例n：输入【A，B，C】覆盖等价类……（列出等价类序号），输出结果为……。 
例如：用例10：输入【3，3，3】覆盖等价类（100）（600），输出结果为等边三角形。
2、高考录取统分子系统有如下功能：（15分）
  （1）计算标准分：根据考生原始分计算，得到标准分，存入考生分数文件；

  （2）计算录取线分：根据标准分、招生计划文件中的招生人数，计算录取线，存入录取线文件。

  试根据要求画出该系统的数据流程图，并将其转换为软件结构图。
3、某医院打算开发一个以计算机为中心的患者监护系统，医院对患者监护系统的基本要求是随时接收每个病人的生理信号(脉搏、体温、血压、心电图等)，定时记录病人情况以形成患者日志，当某个病人的生理信号超出医生规定的安全范围时向值班护士发出警告信息，此外，护士在需要时还可以要求系统印出某个指定病人的病情报告。请用数据流图描绘本系统的功能。

4、一家图书馆藏有书籍、杂志、小册子、电影录像带、音乐CD、录音图书磁带和报纸等出版物，供读者借阅。这些出版物具有出版物名、出版者、获得日期、目录编号、书架位置、借出状态和借出限制等公共属性，以及借出、收回等公共服务。此外这些出版物还存在特有属性，如：书籍有作者属性、杂志有日期属性、小册子有作者属性、电影录像带有电影名属性、音乐CD有演员名属性、录音图书磁带有作者属性，报纸有日期属性。请为图书馆馆藏出版物建立对象模型。

5、根据下列条件使用等价划分法设计测试用例。
    某一8位微机，其十六进制常数定义为：以0x或0X开头的数是十六进制整数，其值的范围是-7f～7f（表示十六进制的大小写字母不加区别），如0X13,0X6A,-0X3c。
6、应用题

某培训中心要研制一个计算机管理系统。它的业务是：将学员发来的信件收集分类后，按几种不同的情况处理。如果是报名的，则将报名数据送给负责报名事务的职员，他们将查阅课程文件，检查该课程是否额满，然后在学生文件、课程文件上登记，并开出报告单交财务部门，财务人员开出发票给学生。如果是想注销原来已选修的课程，则由注销人员在课程文件、学生文件和帐目文件上做相应的修改，并给学生注销单。如果是付款的，则由财务人员在帐目文件上登记，也给学生一张收费收据。

要求：

1).对以上问题画出数据流程图。

2).画出该培训管理的软件结构图的主图。
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3. 风险标识
4. 风险预测

5. 风险评估

6. 需求分析

7. 数据

8. 文档
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10. 软件不经修改或稍加修改就可以运行于不同软硬件环境的能力。

11. 桩模块

12. 调用

13. 被调用

14. 错误

15. 技术可行性
16. 经济可行性

17. 数据流
18. 加工
19. 数据源

20. 多对多

21. 行为

22. 内聚

23. 信息隐藏

24. 逐步求精
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